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............. GESTIONE ERRORI

Abbiamo visto che se Llinterprete non riesce ad
eseguire una istruzione viene generato un errore. Gli
errori interrompono lesecuzione del programma.

Il programmatore puo prevedere dove il programma
potrebbe generare un errore, stabilire cosa fare in caso
di errore ed evitare linterruzione dell esecuzione.

Questa pratica si chiama gestione degli errori o
gestione delle eccezioni
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............. GESTIONE ERRORI

Costrutto base

Il modo piu semplice per gestire lerrore & usare il
costrutto try — except.

Sintassi:

try:

#istruzioni che potrebbero dare errore
except:

#istruzioni da eseguire in caso di errore
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............. GESTIONE ERRORI

Esempio: provo a stampare la variabile a senza che sia
definita.

try:
print (a)
except:
print ("qualcosa non ha funzionato')

\
P ‘\‘

433 o,

ST Ry <)

§2 ESCLPNSAR AR Of

B e

4 ' 5

} 7
& D7



............. ESERCIZIO DI RIEPILOGO

Scrivere un programma che chiede all utente di inserire
uNn NUMeEro.

Il programma elabora linput e stampa a video il numero
elevato 3 ed il numero diviso per due.

Se il dato inserito non e convertibile in un numero
gestire leccezione mandando a schermo la stringa:
‘Impossibile valutare linput

:
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............. STRUTTURE DI CONTROLLO

Un programma scritto in un linguaggio imperativo
come Python viene eseguito in ordine, partendo dalla
prima istruzione fino ad arrivare allultima.

strutture di controllo,

Questordine pud essere modificato utilizzando le
' Le strutture di controllo sono if, for e while
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_esegui le istruzioni del blocco . Altrimenti saltale. ... _
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----------- COSTRUTTO IF

listruzione if siusa quando il programmatore vuole far
si che una certa sequenza di istruzioni venga eseguita
solo a certe condizioni. La sintassi e questa:

i1f espressione:
istruzionel
istruzione?’?

Si puo leggere come: se il valore dell espressione tra la
parola if e i due punti € True o diverso da zero, allora



------------- COSTRUTTO IF

Esempio:

i1f espressione:
i1struzionel
istruzione?

istruzione3

Le istruzionel e istruzione2 sono spostate a
destra di un tab rispetto a if . Esse costituiscono un
blocco di codice. L’istruzione3 non fa parte del
blocco e non viene saltata se lif ha argomento False.
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------------- ESEMPIO COSTRUTTO IF

Vogliamo che lutente possa inserire un numero e che il
programma lo mostri a video. Se pero il dato supera il
valore 2 voglio che venga resettato a zero e che il
programma mi avverta.

a = float (input ("inserisci il valore di a: "))
if a>2:

a = 0

print (“Ho portato a zero 11 valore”)
print (a)
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............. COSTRUTTO IF-ELSE
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Il costrutto if-else si usa per definire
unalternativa obbligatoria. Sintassi:

if espressione:
istruzionel
istruzione?

else:
istruzione3

Else = altrimenti”
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............. ESEMPIO IF-ELSE

Se nella variabile a ce un numero positivo allora
stampa a video positivo. Altrimenti negativo . Se il
numero e maggiore o uguale a 10 stampa anche la
stringa Valore elevato

if a>=0:
print ("positivo")
if a>=10:
print ("valore elevato")
else:
print ("negativo')

:
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| linguaggi imperativi prevedono i cicli

Un ciclo e un costrutto che indica allinterprete di
eseguire il blocco di istruzioni contenuto nel ciclo e di
ritornare alla prima istruzione del blocco, fino a che
sussiste una certa condizione.
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INn molti problemi & necessario ripetere lo stesso blocco
di istruzioni fino a che non si ottiene un certo risultato.
Ad esempio: consideriamo le seguenti istruzioni:

a = 1

a += 1 #ora a vale 2

Vogliamo far si che a raggiunga il valore 10
continuando a sommare 1 al suo valore.

Si tratterebbe di ripetere listruzione a += 1 fino a che il
valore di a non sia uguale a 10,

[ |
[ |
[ |
1
[ |
1
[ |
1
[ |
[ |
[ |
[ |
1
[ |
1
[ |
[ |
[ |
[ |
1
[ |
1
[ |
1
[ |
[ |
[ |
[ |
1
[ |
1
[ |
[ |
1
[ |
1
1

i

\"%J. SISTEMI INFORMATIVI E DBMS



............. CICLO WHILE

Il ciclo while esegue un blocco diistruzioni fino a che il
valore di una certa espressione di controllo e True (o
non O).

Sintassi:

while espressione:
istruzionel
istruzione?2
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seeeme-- CICLO WHILE

while espressione:
istruzionel
istruzione?

istruzione3

Quando il programma arriva allistruzione while linterprete valuta
il valore dell espressione. Se e True allora esegue il blocco di
istruzioni tabulate che parte dal simbolo : (come con Lif).

Ma una volta concluso il blocco di istruzioni linterprete torna
indietro allistruzione while e valuta nuovamente lespressione.
Se questa ora e False allora linterprete salta il blocco di
Istruzioni e prosegue dalla istruzione3
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............. ESEMPIO CICLO WHILE

Abbiamo una variabile a con valore 10. Vogliamo che finché il
valore di a € maggiore o uguale a zero il programma stampi il
valore di a e sottragga 1 al valore di a.

a = 10
while a>=0:
print (a)

a-=1 #a = a-1
print ("operazione conclusa')
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reneneenes CICLO FOR

Il ciclo for esegue un blocco di istruzioni per un numero
determinato di volte ed aggiorna in automatico il valore di una
variabile

Sinstassi:

for variabile in sequenza:
ilstruzionel
istruzione?

Si puo leggere in questo modo:
Fino a che ci sono elementi nella sequenza e assegna il valore
dellelemento alla variabile ed esegui il blocco di istruzioni.
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------------- ESEMPIO | CICLO FOR

Esempio: in una lista (tipo di dato che vedremo piu avanti)

for numero in [1,4,9]:
print (numero)

D

Il for prende uno ad uno i valori della tupla e li assegna alla
variabile numero
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------------- ESEMPIO 2 CICLO FOR

Esempio: in una stringa

for lettera in '"ciao":
print (lettera)

o © - QO

Il for prende uno ad uno i caratteri della stringa e li assegna alla
variabile lettera
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------------- ESEMPIO 35 CICLO FOR

Esempio: in una sequenza range

for x in range (1, 6) :
print (x)
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------------- RANGE

Sintassi:

range (stop)

range (start, stop)

range (start, stop, step)

sostituire a start, stop e step un valore numerico

Il range e unistruzione che restituisce un valore diverso ad ogni
chiamata. Il primo valore restituito e uguale al primo argomento
(start). Ad ogni iterazione il valore cresce fino al valore del
secondo argomento (stop) sempre escluso, con incrementi unitari.
Si puo inserire un terzo argomento chiamato step per cambiare
lincremento. Se uso un solo argomento, il valore di partenza e

. uguale a zero. R -
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............. ESEMPIO DI RIEPILOGO

Vogliamo un programma che chiede all utente di inserire un
valore maggiore di 1. Il programma continua a chiedere di inserire
Il numero fino a che questo non sia maggiore di 1
Successivamente, prende il valore inserito e stampa a video la
sua tabellina. Se lutente inserisce 4, loutput a video deve essere:

Tabellina del 4.

4 x 1 =4
4 x 2 = 8
4 x 3 =12
4 x 4 =16
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